A partir de piéces archéologiques faisant partie de la collection d'animation,
les éléves deviendront de véritables archéologues. lls auront la chance de
manipuler des pieces et de découvrir de fagon ludique les différentes
facettes de I'archéologie.

Cette activité axée sur la citoyenneté permettra aux éléves d'en apprendre
davantage sur l'organisation d'une ville, de sa naissance, son aménagement,
en passant par la structure politique et lI'implication citoyenne. Les éléeves
pourront créer leur propre ville.

Les éleves constateront I'évolution fulgurante de la technologie a travers
I'univers coloré de monsieur L'Egaré, un homme venu du futur qui a perdu
les coordonnées lui permettant de retourner chez lui.

Dans cette histoire interactive, chaque éléve aura un réle pour découvrir la
cause de |'apparition de certains monstres dans la région du Saguenay-Lac-
Saint-Jean ! A travers des dossiers de recherches et des éléments de
preuves, ils devront mener l'enquéte pour résoudre ce mystére axé sur la
sensibilisation a la protection du territoire.
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